Perancangan Buku Cerita Model Pop-Up Sebagai Media Pembelajaran Sejarah Berdirinya Kota Surakarta Untuk Anak Sekolah Dasar by P, FEBRIANI SARI P
PENGANTAR KARYA  
TUGAS AKHIR 
PERANCANGAN BUKU CERITA MODEL POP-UP SEBAGAI 
MEDIA PEMBELAJARAN SEJARAH BERDIRINYA 
 KOTA SURAKARTA UNTUK ANAK  










Disusun Guna Melengkapi dan Memenuhi Persyaratan 
Mencapai Gelar sarjana Seni Rupa 
Program Studi Desain Komunikasi Visual 
 
Disusun Oleh : 
Febriani Sari Prahesti Putri 
C0712018 
 
PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 
FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 
UNIVERSITAS SEBELAS MARET  




PENGANTAR KARYA  
TUGAS AKHIR 
PERANCANGAN BUKU CERITA MODEL POP-UP SEBAGAI 
MEDIA PEMBELAJARAN SEJARAH BERDIRINYA 
 KOTA SURAKARTA UNTUK ANAK  










Disusun Guna Melengkapi dan Memenuhi Persyaratan 
Mencapai Gelar sarjana Seni Rupa 
Program Studi Desain Komunikasi Visual 
 
Disusun Oleh : 
Febriani Sari Prahesti Putri 
C0712018 
 
PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 
FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 
UNIVERSITAS SEBELAS MARET  






Tugas Akhir dengan Judul: 
PERANCANGAN BUKU CERITA MODEL POP-UP SEBAGAI MEDIA 
PEMBELAJARAN SEJARAH BERDIRINYA KOTA SURAKARTA 
UNTUK ANAK SEKOLAH DASAR 
 
Telah disetujui untuk dipertahankan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir (TA). 




















Koordinator Tugas Akhir (TA) 
 








Tugas Akhir dengan Judul 
PERANCANGAN BUKU CERITA MODEL POP-UP SEBAGAI MEDIA 
PEMBELAJARAN SEJARAH BERDIRINYA KOTA SURAKARTA 
UNTUK ANAK SEKOLAH DASAR 
 
Telah disahkan dan diterima oleh Panitia dalam Sidang Tugas Akhir 
Prodi Desain Komunikasi Visual Fakultas Seni Rupa dan Desain 
Universitas Sebelas Maret 
Pada tanggal: 28 Juni 2016 
 
Tim Penguji : 
 
Ketua Sidang Tugss Akhir 
 
Jazuli Abdin Munib, S.Sn., M.Hum  (.........................................) 
NIP.197505162002121001 
 
Sekretaris Sidang Tugas Akhir 
 



















Drs. Ahmad Adib, M.Hum., Ph.D 
NIP. 196207081992031001 
Ketua Prodi 












Dengan  ini  penulis  menyatakan  bahwa  Pengantar Karya  Tugas  Akhir  yang  
berjudul “Perancangan Buku Cerita Model Pop-up Sebagai Media Pembelajaran 
Sejarah Berdirinya Kota Surakarta Untuk Anak  Sekolah Dasar”, beserta  isinya  
dan  seluruh karya  desain  yang  penulis buat  adalah  benar-benar  karya  sendiri,  
dan  penulis  tidak melakukan  penjiplakan  baik  seluruhnya  maupun  sebagian,  
dengan  cara-cara  yang tidak sesuai etika keilmuan yang berlaku dalam 
masyarakat akademik.  
  
Atas  pernyataan  ini,  penulis  siap  menanggung  resiko/sanksi  yang  dijatuhkan  
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Perancangan Buku Cerita Model Pop-up  
Sebagai Media Pembelajaran Sejarah  
Berdirinya Kota Surakarta Untuk 
 Anak Sekolah Dasar 
   
Febriani Sari Prahesti Putri1 




Pengantar Karya Tugas Akhir ini berjudul “Perancangan Buku Cerita Model Pop-
up Sebagai Media Pembelajaran Sejarah Berdirinya Kota Surakarta Untuk Anak 
Sekolah Dasar”. Adapun permasalahan yang dikaji adalah : (1) Bagaimana 
merancang buku cerita bergambar model pop-up dengan tema “Sejarah Berdirinya 
Kota Surakarta” untuk anak sekolah dasar? (2) Bagaimana memilih visualisasi 
yang sesuai untuk buku cerita bergambar model pop-up dengan tema “Sejarah 
Berdirinya Kota Surakarta” untuk anak sekolah dasar?. Kota Surakarta merupakan 
kota yang kaya akan sejarah dan nilai budaya. Kota Surakarta atau Solo atau Sala 
mempunyai sejarah kota yang panjang. Namun, kurangnya minat dan informasi 
terhadap sejarah Kota Surakarta menyebabkan warga Kota Surakarta terutama 
anak-anak tidak mengetahui sejarah Kota Surakarta. Oleh karena itu, dengan 
adanya Buku Pop-up “Sejarah Berdirinya Kota Surakarta” ini diharapkan warga 
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The Design of Pop-up Story Book 
 as an Educational Media About  
the History of Surakarta for  
Elementary School Children  
   
Febriani Sari Prahesti Putri4 




The title of this Final Project is "The Design of Pop-up Story Book as An 
Educational Media about the History of Surakarta for Elementary School 
Children". The issues of this Final Project are: (1) How to design the pop-up 
pictures story book with the theme of "The History of Surakarta" for elementary 
school children. (2) How to choose the appropriate visualization for pop-up 
pictures story book with the theme of "The History of Surakarta" for elementary 
school children. Surakarta is a city which has a lot of history and cultural values. 
Surakarta or Solo or Sala has a long history in its establishment. However, the 
lack of interest and information to the history of Surakarta causing the citizen of 
Surakarta especially the children have no enough knowledges to the history of 
their own city. Therefore, this pop-up pictures story book is expected to be useful 
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